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基于儿童视角师幼互动的混合研究

———以自主游戏中幼儿施动行为为例
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　 　 [摘　 要]过程质量是幼儿园教育质量的核心ꎬ而师幼互动质量又是过程质量的核心ꎮ 本研

究采用混合方法ꎬ整合定量和质性数据ꎮ 本研究运用追踪设计ꎬ对 Ｓ 市 Ｊ 区 ２ 所市一级公办幼儿

园 ４ 个班级进行连续 ３ 年师幼互动发展情况观察记录ꎬ发现儿童数码相机中总照片(视频)数量

有波浪式起伏ꎬ照片中看到重复中的变化与发展ꎻ有教师头部的照片占有教师照片的 ６６.４％ꎬ身
高差引发幼儿视角局限ꎬ在孩子眼中大人世界里都是屁股ꎻ幼儿开启的师幼互动事件主题有邀

请游戏、寻求关注、发现问题、眼神求助、语言求助、相机拍照、发生冲突 ７ 种ꎬ其中前 ６ 种不同年

龄段幼儿之间存在显著差异ꎮ 本研究还运用质性研究ꎬ通过对 １６ 次“师幼互动”研讨(访谈)进

行记录(共 ２８７５８ 字)ꎬ逐级编码构建了游戏师幼互动观察评估表ꎬ最终形成 ３ 个维度ꎬ９ 个要素ꎬ
８５ 个观察要点ꎮ 基于以上研究ꎬ为班级师幼互动改进提供参考建议:“镜映”看见ꎬ如他(她)所

是ꎻ关注幼儿主动发起ꎬ助力建立内在秩序感ꎻ直面游戏“冲突”ꎬ探究幼儿丰富声音ꎻ蹲下去的一

米高度ꎬ扩展幼儿友好空间ꎻ培养幼儿信息素养ꎬ成就未来每一个“人”ꎮ
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　 　 过程质量是幼儿园教育质量的核心ꎮ 大量研

究结果显示ꎬ结构质量对幼儿学习发展的直接影响

有限ꎬ主要通过过程质量间接发挥作用ꎮ 过程质量

是幼儿学习与发展的有利预测指标ꎮ 而师幼互动

质量是过程质量的核心ꎮ 越来越多研究发现ꎬ积极

的师幼互动ꎬ丰富的、有启发性的环境和高质量的

教学可以提高儿童认知能力和社会情感发展ꎮ 积

极的师幼互动与处境不利儿童的学习与发展呈显

著相关ꎮ 评估与提升班级师幼互动质量是改进幼

儿园教育质量的关键ꎬ也是落实教育部«幼儿园保

育教育质量评估指南»(２０２２)的重点ꎮ
一、儿童失语引发游戏师幼互动困境

我国幼教改革实施了 ３０ 多年ꎬ虽然游戏作为幼

儿基本活动在各种明文规定中占重要位置ꎻ但在实

践中却忽视幼儿主体地位ꎬ当幼儿可以自己说、做、
思考或商量时ꎬ教师常常剥夺这些机会ꎬ更多控制

发起和组织游戏ꎬ如何坚持幼儿以游戏为基本学习

方式ꎬ真正彰显自主、自由特征并开展师幼互动ꎬ正
是幼教工作者必须面对的焦点和难点问题ꎮ

(一)忽视儿童———(环境材料)谁的需要?
很多班级老师越来越关注低结构材料提供ꎬ甚

至出现材料超市ꎮ 然而整场游戏中幼儿使用这些

低结构材料频率极低ꎬ甚至无人问津ꎮ
这些材料真是小班幼儿游戏中需要的吗? 类

型不适合? 摆放位置不便拿取? 抑或是老师为了

体现本班游戏开放自主而提供的?
(二)边缘化儿童———(生生互动)谁的决定?
教师:今天想玩什么? 大班幼儿:娃娃家ꎮ
教师:那就请∗∗做组长ꎬ挂上妈妈牌子ꎬ负责

娃娃家ꎬ想去的小朋友到组长那儿去一起玩ꎮ
其他幼儿可以做妈妈吗? 通过表述、交流、商

量或妥协ꎬ幼儿能决定谁来做妈妈吗?
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(三)误解儿童———(师幼互动)谁的声音?
一位中班幼儿(中肥)拿着漏勺拍打壁橱ꎬ不时

发出“砰砰”声ꎬ老师嗔怪地问:“你干嘛啦?” (内心

很担心男孩用力过猛把壁橱拍坏了ꎮ)幼儿答:我在

拍蚊子ꎮ 原来他是娃娃家爸爸ꎬ拿漏勺当“苍蝇拍”
在“拍蚊子”ꎮ

我们常常站在成人视角看孩子ꎬ孩子真是这样

想的吗?
当孩子完全出乎意料地回应、无声地不使用教

师提供的材料ꎬ也许就在展示着“内心真实世界”ꎬ
提醒“老师呀ꎬ你不了解我!”ꎮ

二、儿童视角与师幼互动

幼儿成长并非遵循一条统一路径ꎬ每个幼儿都

有自己的表达:有时缄默ꎬ有时说着他(她)们自己

的“术语”ꎬ这些“术语”就像“密码”ꎬ隐藏在其生命

逻辑中ꎮ 如何挖掘、解密? 需要回到实践现场ꎮ 幼

儿只有感觉自己被看见、听到、尊重ꎬ才能感受到幸

福的童年生活ꎬ这也是教师专业的真正突破口ꎮ
投身幼儿教育实践 ２０ 年ꎬ我对这个行业、孩子

与教师越来越热爱与敬畏ꎬ一直想做得更多一些

􀆺􀆺幼儿成长究竟怎样? 是自主还是被动的? 会

主动发起互动吗? 师幼互动究竟怎样? 我们能否

迎来一个幼儿主动发展、教师自主专业成长的时刻?
三、基于儿童视角师幼互动的混合研究———以

自主游戏中幼儿施动行为为例

本研究中ꎬ孩子在游戏中主动发起的行为都归

属于幼儿施动行为ꎮ
(一)研究设计

１.研究对象与方法

本研究采用混合方法ꎬ涉及收集、分析、整合定

量和质性数据ꎮ 本研究运用追踪设计ꎬ对 ４ 个班级

进行连续 ３ 年的师幼互动情况观察记录ꎮ 根据研究

需要ꎬ选取 Ｓ 市 Ｊ 区 ２ 所市一级水平公办园ꎬ每个园

所随机选取 ２ 个小班(共 ４ 个班)ꎬ８９ 名幼儿(４０
女ꎬ４９ 男) (除去并班、插班和转园幼儿)ꎬ８ 名教师

作为样本ꎮ
本研究使用了马赛克方法中的视觉法ꎬ通过使

用儿童数码相机再现幼儿眼中的人、物、景和事ꎮ
本研究还采用扎根理论研究方法ꎬ对 １６ 次“师

幼互动”研讨(访谈)进行记录ꎬ在遵循客观真实的

原则上ꎬ剔除与研究主题无关内容后总字数为

２８７５８ 字ꎮ 将文本数据导入 ＮＶＩＶＯ１２ 进行逐级编

码ꎬ最终形成 ３ 个维度ꎬ９ 个要素ꎬ８５ 个观察要点ꎮ
２.研究实施

Ｓ 市 Ｊ 区 ２８ 位幼儿园教师(研究生学历)接受

过统一的 ＣＬＡＳＳ 培训ꎮ 研究者从小班下学期开始

每 １ 学期观察 １ 次ꎬ进入幼儿园现场ꎬ开展持续 １
小时左右的非参与式观察ꎮ 每个班级 ３ 年追踪观

察记录 ４ 次(共 １６ 次)ꎮ 在中国教研语境下ꎬ研究

者也是(同区不同园)同事ꎬ围绕“儿童视角、游戏

中师幼互动”相关问题进行了半结构化访谈(研

讨)活动ꎮ
(二)研究结果与分析

１.儿童数码相机中总照片数量情况:重复中的

变化与发展

图 １ 呈现了同一批样本班级从小班到大班幼儿

所拍摄的总照片(视频)数ꎮ 数量从 ２６５ 到 ９８２ 再

到 ６３４ꎬ有波浪式起伏ꎬ在中班达到最高值ꎮ 其中ꎬ
视频数量从 ０ 个到 ３７ 再到 ５８ꎬ保持了相对稳定的

小幅增长ꎮ

图 １　 儿童数码相机中 ３ 年总照片数量

幼儿对信息技术的使用ꎬ有一个 “探索—使

用—熟练使用”的过程ꎮ 幼儿天天重复摆弄儿童数

码相机拍照并获得照片正是说明这一技能正在发

展ꎬ尚未充分发展ꎮ 探索相机的过程中ꎬ幼儿一开

始获得静态图片ꎻ接着会给这些照片添加相机自带

的装饰:蝴蝶结、小鸭子等ꎻ随着探索不断深入ꎬ孩
子们发现还能获得视频ꎮ

当看见幼儿在游戏中的大量重复行为时ꎬ需要

清楚很多重复是幼儿满足需求、自发练习、反复验

证等有意义学习的过程ꎬ而且很多重复中往往蕴含

着细微但精彩的变化与发展(上海市教师教育学院

(上海市教育委员会教学研究室)ꎬ２０２４)ꎮ
２.儿童数码相机中教师照片情况:大人的世界

都是屁股

图 ２ 呈现了相机里教师照片(视频)变化情况ꎮ
教师出现次数、完整教师(头部)照片(视频)不断持

续增长ꎮ 有教师照片(视频)小班为 ３８ 张(个)ꎬ中
班快速增长到 ９２ 而后持续增长到 １２０ꎻ教师出现头

部照片(视频)小班为 ２８ 张(个)ꎬ中班略有增长到
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４２ 而后快速增长到 ９６ꎮ

图 ２　 儿童数码相机中 ３ 年教师照片数量

教师出现次数ꎬ小中大班依次为 ３８(１.４％)、９２
(０.９％)、１２０(１８.９％)ꎮ 幼儿对于相机保持热情ꎬ不
断重复着刚学会的新拍摄技能并获得新经验ꎮ 拍

照内容有教室里的物、事和人ꎮ 例如:教室墙壁上

有个小洞引起了孩子们的关注ꎻ教室里的老师ꎬ如
批评ꎬ手打电脑特写ꎬ坐在电脑前笑ꎬ帮孩子们整理

衣服、梳头发、修相机ꎬ老师遮挡ꎬ比耶ꎮ
对有教师出现的照片进行进一步分析ꎬ其中有

教师头部的照片ꎬ小中大班分别为 ２８(１. １％)、４２
(０.５％)、９６(１５.１％)ꎮ 有教师头部的照片视频(１６６
个)占有教师的照片视频(２５０ 个)的 ６６.４％ꎮ 师幼

身高差带来幼儿视角局限ꎮ
根据«７ 岁以下儿童生长标准»ꎬ３ 岁女童年龄

别身长 /身高的百分位数值 Ｐ３ 为 ８９.７ 厘米ꎬ６ 岁男

童年龄别身长 /身高的百分位数值 Ｐ９７ 为 １２７.３ 厘

米ꎮ 换言之ꎬ按照常模ꎬ３~６ 岁男女童可能在 ８９.７ ~
１２７.３厘米间ꎮ 如果教师在 １６０ 厘米左右ꎬ孩子眼睛

能看到的高度大约在教师臀部及胸部段ꎻ教师越

高ꎬ孩子能看到的部位越低ꎬ在孩子眼中大人世界

里可能都是屁股ꎮ
３.游戏中幼儿施动行为情况:探究儿童声音的

可能性

游戏中幼儿开启的师幼互动行为事件主题有 ７
种:邀请游戏、寻求关注(或介绍新游内容、材料)、
发现问题(或后续分享建议)、眼神求助(后续跟进

动作或语言)、语言求助、照相机拍照、发生冲突ꎮ ７
种主题在 １００ 个互动事件中的出现频次见表 １ꎮ

小班幼儿寻求关注、延伸求助主题事件明显

多于中班、大班幼儿ꎻ大班幼儿发现问题、语言求

助、照相机拍照、发生冲突主题互动行为高于小

班、中班幼儿ꎻ中班幼儿在邀请游戏主题上ꎬ频次

高于小班、大班幼儿ꎮ 卡方检验结果显示ꎬ在邀请

游戏、寻求关注、发现问题、眼神求助、语言求助和

照相机拍照 ６ 个主题上ꎬ不同年龄段幼儿之间存

在显著差异ꎬ见表 ２ꎮ

表 １　 班级 ３ 年幼儿开启互动事件主题频次分布(单位:次)

主题
班别　 　 小 中 大 合计

邀请游戏 ４ １２ ９ ２５

寻求关注 ８ ７ ４ １９

发现问题 ４ ４ ８ １６

眼神求助 １２ ２ ０ １４

语言求助 ４ １ ６ １１

照相机拍照 ０ ３ ８ １１

发生冲突 １ １ ２ ４

合计 ３３ ３０ ３７ １００

表 ２　 幼儿年龄与相机拍摄的卡方检验

卡方值 自由度 Ｐ 值

幼儿年龄 １１.０００ａ １ .００１∗∗∗

忙碌的幼儿园里ꎬ倾听孩子们的声音是件困难

事ꎮ 教师们必须考虑一天活动顺利推进的实际情

况ꎬ以政策、学习框架和发展结果等形式出现的外

部声音也可能会盖过个别孩子的声音ꎬ常常演化出

以成人为主导的游戏ꎬ儿童的声音即使有时被听到

了ꎬ也未必会被听取ꎮ 教师们需要找到一些方法ꎬ
对儿童的声音“给予应有重视”ꎬ同时确保这些声音

发挥作用ꎮ
眼神:有些孩子不善语言表达ꎬ教师想要了解

他们的需求和兴趣就变得相当具有挑战性ꎮ 在游

戏中ꎬ这些孩子们最能无拘无束通过面部表情、声
音、肢体语言、动作和手势来表达、展示自己的想法

和感受ꎬ动用所有感官与周围世界互动并融入其中ꎮ
儿童相机:有些孩子可能因为年龄、性别、能力

或性格ꎬ在游戏中表现得很安静ꎬ避免成为舞台中

心别人关注的对象ꎬ他们更喜欢成为背景或观察别

人ꎮ 孩子们在拍照中探索游戏ꎬ试图将一些缄默

的、内在的和主观的想法外部化ꎮ
４.师幼互动指标阐释 １
现以 ２ 个维度 ３ 个具体观察要点为例ꎮ 班级组

织:采用符合年龄(巧妙暗示或参与讨论)的方式解

决冲突ꎮ 教学支持:分享幼儿过程体验ꎻ请儿童说

出自己的想法(陈述冲突)ꎮ
案例 １“小狗受伤了”:余二幼儿园小班教室内

游戏ꎬ男孩 Ａ 告状:“老师ꎬ∗∗把狗往天上扔ꎮ”丁
茜老师随后与在场的部分幼儿讨论起“如何对待小

动物”ꎮ 游戏集体分享交流时ꎬ男孩 Ｂ 主动分享了

７４
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自己的扔狗行为ꎮ 教师问:“小狗疼吗?”男孩 Ｃ:
“疼ꎮ”老师请小狗主人说说后续男孩 Ｂ 的事ꎮ 女孩

Ｃ 说:“陪着它、摸摸它、照顾它ꎮ”男孩 Ｂ 补充:“我
后来还买了东西给小狗吃ꎮ”教师追问:“小朋友们

说了什么?”男孩 Ｂ:“小狗摔疼了吃不下了ꎮ”教师:
“那怎么办呢?”医生女孩 Ｄ 说:“我给小狗看病了ꎮ”
教师:“小狗好了吗?”女孩 Ｄ:“胃口不好ꎮ”教师:
“那怎么办?”男孩 Ｅ:“多休息ꎮ”女孩 Ｄ:“要打针、
吃药ꎮ”教师最后总结了小狗受伤了可以怎么办以

及平时如何对待小动物ꎮ
案例 １ 中描述了余姚路第二幼儿园丁茜老师与

小班孩子游戏分享中师幼一起“参与讨论”“陈述冲

突”的互动片段ꎬ展现了分享游戏“过程体验”ꎬ教师

使用积极语言、开放性提问对儿童评价、行为或表现

进行积极反馈ꎬ在说理、妥协和协商过程中帮助儿童

真正理解某些想法、尝试学习解决问题及初步合作ꎮ
５.师幼互动指标的阐释 ２
现以 １ 个维度 ３ 个具体观察要点为例ꎮ 情感支

持:情感回应ꎻ提供安慰和帮助ꎻ支持幼儿生成和发

起的活动ꎮ
案例 ２“我们的鞋店开门了”:小班游戏片段 １:

游戏开始了ꎬ女孩 Ａ 一直不敢随意走动ꎬ她紧紧地

贴在顾峥老师的身边ꎬ眼神斜斜地望着上方ꎬ还用

手轻轻地触碰老师的手ꎮ 顾老师一边看着全班幼

儿们有序地开展游戏ꎬ一边似乎也感受到了这个小

女孩的求助ꎬ牵起小姑娘的手ꎬ带着她去娃娃家做

客ꎮ 大班游戏片段 ２:游戏开始了ꎬ那个女孩 Ａ 做起

了皮鞋店的老板ꎬ她选择了教室大门旁边的一块空

处ꎬ摆上桌椅ꎮ 一位客人老师想去鞋店ꎮ 女孩 Ａ 回

答说:“我们店还没开门ꎮ”接着ꎬ她继续布置鞋店ꎬ
摆上各种鞋子ꎬ布置美丽的橱窗ꎬ感觉甚是满意后ꎬ
把店门口的一块牌子翻了一个面ꎬ对着刚才的客人

老师说:“我们开门了ꎬ请进!”
案例 ２ 中描述了吴江幼儿园顾峥老师和 １ 个女

孩的互动片段ꎮ 女孩在小班和大班游戏中呈现出

两种完全不同的状态ꎮ 小班时教师敏锐地感受到

孩子在游戏中的害怕与担忧ꎬ及时地以理解态度

“情感回应”儿童ꎬ“提供安慰、帮助”和接纳ꎬ带着她

一起进行游戏ꎮ 到了大班ꎬ教师鼓励孩子发挥自主

和主导性ꎬ提供充足材料ꎬ“支持幼儿生成和发起”
活动ꎬ女孩并不需要问教师ꎬ可以自由使用材料ꎬ独
当一面做起了老板ꎬ撑起了属于自己的游戏天地ꎮ

(三)讨论与建议

１.“镜映”看见ꎬ如他(她)所是

“娃娃家”角色分配中教师刻意安排让孩子觉

得“自己喜欢什么、想做什么”不重要ꎬ慢慢失去主

动性ꎮ “爸爸”打“苍蝇”时教师的审视和怀疑让孩

子感到不被信任ꎮ 孩子被挑剔、不断改造时无法体

会归属感ꎬ随着自我怀疑不断积累ꎬ就会变得越来

越畏难ꎮ 在充满“如我所愿”氛围中成长的孩子ꎬ长
大后往往会有“空心病”症状—不知道自己喜欢、擅
长、要追求什么ꎮ

随着社会发展ꎬ机器某种程度上可以照看孩

子ꎬ但人际交往中的温暖氛围、温情流动、温馨感受

却难以替代ꎮ 正如哈佛大学儿童发展中心研究«孩
子在充满关系的环境中成长»所提出的ꎬ“孩子与周

围大人(包括父母、教师和其他养育者)的关系ꎬ就
是那个决定孩子未来是否能够健康发展的‘有效成

分’”ꎮ
教师作为陪伴者ꎬ支持孩子获得自信ꎻ作为保

护者ꎬ安抚害怕的孩子形成力量ꎻ作为见证者ꎬ看见

并欣赏孩子的进步ꎻ以“镜子”姿态ꎬ映射并接纳孩

子游戏中真实的样子ꎬ“如其所是”地接纳和允许ꎬ
用观察看见代替审视ꎬ用暖心陪伴取代指点ꎬ用欣

赏倾听替代评判ꎬ在这样温柔的视线下ꎬ孩子将不

疾不徐地长成自己想要的模样ꎮ
２.关注幼儿主动发起ꎬ助力建立内在秩序感

英国著名哲学家、数学家怀特海认为ꎬ自然界

中一切事物发展都有阶段性ꎬ儿童学习过程中心理

发展也有这种特点ꎬ可大致分为浪漫、准确及概括

阶段(Ａ. Ｎ. Ｗｈｉｔｅｈｅａｄꎬ１９６２)ꎮ 没有浪漫阶段的自

由探索ꎬ后续准确学习就空而乏力􀆺􀆺(吴志宏ꎬ
１９８５)ꎮ

教师们关注幼儿游戏中主动发起行为的频次、
类型及具体情况ꎬ尝试倾听儿童声音发现需要ꎬ看
到游戏不可见的部分ꎬ通过微表情、肢体动作、照
片、视频接近孩子们的真实世界ꎮ 儿童有“一百种

语言 (一百又一百) 􀆺􀆺” (卡洛琳􀅰爱德华滋ꎬ
２０１４)本研究中发现ꎬ儿童有自己独特表达方式:小
班害羞女孩眼神传递、默默触碰老师衣角、时时刻

刻左右相伴ꎻ中班幼儿拿起相机拍照ꎬ记录游戏中

点点滴滴ꎮ 眼神传递、手默默触碰、拿起相机􀆺􀆺.
都是儿童的“语言”ꎮ 成人便有机会ꎬ这些微小事恰

恰是培养幼儿专注力、自我表达力、与人建立联结

能力、建立内在秩序感的重要契机ꎮ
如果教师遵从孩子自主意愿ꎬ就会发现孩子游

戏时有自己的“序”和条理ꎻ如果教师顺应孩子节

奏ꎬ就会助力幼儿在游戏中建立自己的内在秩序

感ꎮ 幼儿带着一份完整的秩序感ꎬ进入学校后ꎬ面
对条条框框的纪律ꎬ他会有很强的主观能动性ꎬ知

８４
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道自己能干、该干什么、如何有条理地把事情干

起来ꎮ
３.直面游戏中的“冲突”ꎬ探究幼儿丰富声音

冲突指的是“当儿童 Ａ 做儿童 Ｂ 反对的事情ꎬ
而儿童 Ａ 坚持做的时候”(Ｈａｙꎬ１９８４)ꎮ “能预防和

妥善处理人际冲突”是儿童社会情绪能力发展的核

心目标之一(曹坚红ꎬ２０１９)ꎮ 当儿童行使“丰富的

声音”时􀆺􀆺儿童学会了行为准则ꎬ提升了自身的

语言技巧ꎬ并确定了其社会世界的界限和期望ꎬ冲
突也是社交能力的一个特殊方面(Ｅｄｙｔｈ Ｊ. Ｗｈｅｅｉｅｒꎬ
２０２２)ꎮ

之所以会出现冲突ꎬ可能在最初建立关系时往

往不认识自己与对方ꎮ 这种不认识可能是全方位

的ꎮ 一个人要了解自己和别人ꎬ本身就需要时间ꎮ
而每个人随着时间流逝和各种经历ꎬ又会发生或多

或少的改变ꎮ “师幼互动”像一面镜子ꎬ从中可以照

见一些表面或深层的问题ꎮ 师幼关系像一个道场ꎬ
在道场里教师能看见孩子、修炼自己并获得成长ꎮ

师幼外显互动行为与内隐心理过程密不可分ꎮ
刘晶波将师幼互动内隐要素分解为场景界定、角色

认知、行为期待三个方面ꎮ (刘晶波ꎬ２００６)ꎮ
如图 ３ 所示ꎬ案例“小狗受伤了”中展现了师幼

互动系列(四轮)事件ꎮ 以第二轮集体分享为例ꎬ施
动者—男孩 Ｂ 根据游戏分享场景界定ꎬ以及自己是

客人的角色认知ꎬ发出施动行为———“告状” (告自

己的状)ꎬ男孩对老师和其他幼儿行为期待不确定ꎬ
男孩完成了自己对自己的行为期待ꎮ 教师发出反

馈行为提问ꎬ“小狗疼吗? 怎么办?”并邀请狗主人

和其他人说说后续故事ꎬ女孩 Ｃ 根据游戏分享场景

界定ꎬ以及自己是狗主人的角色认知ꎬ发出反馈行

为———复述了男孩 Ｂ 后续各种正情感特征的照顾

爱护小狗行为ꎬ其他人点头表示同意ꎮ

图 ３　 “小狗受伤了”案例中师幼互动关系

(圆圈大小:代表影响力大小ꎮ 圆圈大影响力大ꎬ圆圈小影响

力小ꎮ 箭头方向:代表单向双向交流ꎮ 箭头单向ꎬ彼此交流

为单向ꎮ 箭头双向ꎬ彼此交流为双向ꎮ)

４.蹲下去的一米高度ꎬ扩展幼儿友好空间

幼儿带着好奇用儿童数码相机去观察教师ꎮ
他们眼中的教师如何? 从数据上看ꎬ儿童眼中的教

师不完整———缺少头部ꎬ这一点在中班特别明显ꎮ
小班教师可能有意识地蹲下来拉近与孩子的距离ꎻ
大班孩子已有一定高度ꎻ中班教师可能忽视与孩子

之间的身高差ꎮ
大人从来没有真正蹲下来陪孩子看世界ꎬ而是

要求孩子来将就他们的世界ꎮ 如果教师愿意多蹲

下来看孩子ꎬ从孩子的位置和高度看问题ꎬ小孩子

眼里的世界会更精彩多样ꎻ如果教师愿意多蹲下来

和孩子说话ꎬ孩子们许多令人不解的行为就有了

答案ꎮ
５.培养幼儿信息素养ꎬ成就未来每一个“人”
电子科技产品以及人工智能(电脑、手机、豆

包、ＤｅｅｐＳｅｅｋ 等)的发展是社会变革创新的驱动力ꎬ
并在经济、文化和环境方面影响着每个人的生活ꎮ
教师对这些科技资源的态度———“坚决抵制”或是

“按需使用”会传递给朝夕相处的孩子们ꎮ 儿童在

科技领域所获得的学习机会、经验以及信息素养

(例如:如何有道德地、有效地使用科学信息技术等

等)与未来的生活机遇、选择及发展息息相关ꎮ
在教育教学实践过程中ꎬ有些地区、有些幼儿

园已经在游戏等活动中进行了科技领域的相关探

索ꎬ并逐步形成了一些可推广的样态ꎮ 例如:儿童

相机、光传感器等ꎮ
如果教师们相信游戏本身就是不断完善幼儿

人格ꎬ不断修炼、精进的过程ꎬ给孩子多一点耐心ꎬ
“镜映”看见游戏中“如他(她)所是”的真实儿童ꎻ
对孩子每次主动发起保持足够尊重ꎬ助力孩子建立

自己的内在秩序感ꎻ直面游戏冲突ꎬ探究幼儿丰富

声音ꎻ教师蹲下去的一米高度中不断扩展幼儿友好

空间ꎬ致力于建立重要关系ꎬ孩子将会梳理自己的

做事节奏ꎬ诞生自己的力量ꎻ在培养幼儿信息素养

中成就未来每一个“人”ꎬ让孩子学会为自己的生活

负责ꎬ更好地成长为自己本来的样子ꎮ 教师们也将

在这一过程中收获更满意的互动关系、更多专业上

的热爱与滋养、更幸福的职业生涯ꎬ在蜕变中获得

工作状态跃升ꎮ
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ｐｈｏｔｏｇｒａｐｈｙ ｂｅｈａｖｉｏｒｓ ｃｏｎｔａｉｎｅｄ ｃｈａｎｇｅｓ ａｎｄ ｄｅｖｅｌｏｐｍｅｎｔｓ. Ｐｈｏｔｏｓ ｆｅａｔｕｒｉｎｇ ｔｅａｃｈｅｒｓ’ ｈｅａｄｓ ａｃｃｏｕｎｔｅｄ ｆｏｒ ６６.４％ ｏｆ ａｌｌ
ｐｈｏｔｏｓ ｆｅａｔｕｒｉｎｇ ｔｅａｃｈｅｒｓ. Ｔｈｅ ｈｅｉｇｈｔ ｄｉｆｆｅｒｅｎｃｅ ｂｅｔｗｅｅｎ ｃｈｉｌｄｒｅｎ ａｎｄ ｔｅａｃｈｅｒｓ ｌｉｍｉｔｓ ｔｈｅｉｒ ｐｅｒｓｐｅｃｔｉｖｅ. Ｉｎ ｔｈｅ ｅｙｅｓ ｏｆ
ｃｈｉｌｄｒｅｎꎬ ｔｈｅ ａｄｕｌｔ ｗｏｒｌｄ ｉｓ ｆｕｌｌ ｏｆ ｂｕｔｔｏｃｋｓ. Ｔｈｅｒｅ ｗｅｒｅ ７ ｔｈｅｍｅｓ ｆｏｒ ｔｅａｃｈｅｒ ｃｈｉｌｄ ｉｎｔｅｒａｃｔｉｏｎ ｅｖｅｎｔｓ ｔｈａｔ ｙｏｕｎｇ ｃｈｉｌｄｒｅｎ
ｃａｎ ｉｎｉｔｉａｔｅ: Ｉｎｖｉｔｉｎｇ ｇａｍｅｓꎬ ｓｅｅｋｉｎｇ ａｔｔｅｎｔｉｏｎꎬ ｄｉｓｃｏｖｅｒｉｎｇ ｐｒｏｂｌｅｍｓꎬ ｌｏｏｋｉｎｇ ｆｏｒ ｈｅｌｐꎬ ａｓｋｉｎｇ ｆｏｒ ｈｅｌｐ ｗｉｔｈ ｌａｎｇｕａｇｅꎬ
ｔａｋｉｎｇ ｐｈｏｔｏｓ ｗｉｔｈ ｃｈｉｌｄｒｅｎ’ｓ ｄｉｇｉｔａｌ ｃａｍｅｒａꎬ ａｎｄ ｅｎｃｏｕｎｔｅｒｉｎｇ ｃｏｎｆｌｉｃｔｓ. Ｔｈｅｒｅ ｗｅｒｅ ｓｉｇｎｉｆｉｃａｎｔ ｄｉｆｆｅｒｅｎｃｅｓ ａｍｏｎｇ ｔｈｅ ｆｉｒｓｔ
ｓｉｘ ｄｉｆｆｅｒｅｎｔ ａｇｅ ｇｒｏｕｐｓ ｏｆ ｃｈｉｌｄｒｅｎ. Ｔｈｉｓ ｓｔｕｄｙ ａｄｏｐｔｅｄ ａ ｑｕａｌｉｔａｔｉｖｅ ｒｅｓｅａｒｃｈ ｍｅｔｈｏｄ. Ｂｙ ｒｅｃｏｒｄｉｎｇ １６ ｄｉｓｃｕｓｓｉｏｎｓ
(ｉｎｔｅｒｖｉｅｗｓ) ｏｎ “ ｔｅａｃｈｅｒ － ｃｈｉｌｄ ｉｎｔｅｒａｃｔｉｏｎ” ( ｔｏｔａｌｉｎｇ ２８ꎬ ７５８ ｗｏｒｄｓ )ꎬ ａ ｄｉｓｔｒｉｃｔ ｇａｍｅ ｔｅａｃｈｅｒ ｃｈｉｌｄ ｉｎｔｅｒａｃｔｉｏｎ
ｏｂｓｅｒｖａｔｉｏｎ ａｎｄ ｅｖａｌｕａｔｉｏｎ ｆｏｒｍ ｗａｓ ｃｏｎｓｔｒｕｃｔｅｄ ｔｈｒｏｕｇｈ ｓｔｅｐ － ｂｙ － ｓｔｅｐ ｃｏｄｉｎｇꎬ ｕｌｔｉｍａｔｅｌｙ ｆｏｒｍｉｎｇ ３ ｄｉｍｅｎｓｉｏｎｓꎬ ９
ｅｌｅｍｅｎｔｓꎬ ａｎｄ ８５ ｏｂｓｅｒｖａｔｉｏｎ ｐｏｉｎｔｓ. Ｂａｓｅｄ ｏｎ ｔｈｅ ｒｅｓｅａｒｃｈꎬ ｔｈｅ ｒｅｓｅａｒｃｈｅｒｓ ｐｕｔ ｆｏｒｗａｒｄ ｓｏｍｅ ｓｕｇｇｅｓｔｉｏｎｓ ｆｏｒ ｉｍｐｒｏｖｉｎｇ
ｔｅａｃｈｅｒ－ｃｈｉｌｄ ｉｎｔｅｒａｃｔｉｏｎ ｉｎ ｔｈｅ ｃｌａｓｓ: “Ｍｉｒｒｏｒ Ｒｅｆｌｅｃｔｉｏｎ” ｓｅｅｓ ａｓ ｈｅ / ｓｈｅ ｉｓꎻ ｐａｙ ａｔｔｅｎｔｉｏｎ ｔｏ ｙｏｕｎｇ ｃｈｉｌｄｒｅｎ’ｓ ｉｎｉｔｉａｔｉｖｅ
ａｎｄ ｈｅｌｐ ｅｓｔａｂｌｉｓｈ ａ ｓｅｎｓｅ ｏｆ ｉｎｔｅｒｎａｌ ｐｓｙｃｈｏｌｏｇｉｃａｌ ｏｒｄｅｒꎻ ｆａｃｉｎｇ ｔｈｅ “ｃｏｎｆｌｉｃｔ” ｏｆ ｇａｍｅｓ ａｎｄ ｅｘｐｌｏｒｉｎｇ ｔｈｅ ｒｉｃｈ ｖｏｉｃｅｓ ｏｆ
ｙｏｕｎｇ ｃｈｉｌｄｒｅｎꎻ ｓｑｕａｔ ｄｏｗｎ ｔｏ ａ ｈｅｉｇｈｔ ｏｆ ｏｎｅ ｍｅｔｅｒ ｔｏ ｅｘｐａｎｄ ｔｈｅ ｃｈｉｌｄ ｆｒｉｅｎｄｌｙ ｓｐａｃｅꎻ ｃｕｌｔｉｖａｔｅ ｙｏｕｎｇ ｃｈｉｌｄｒｅｎ’ ｓ
ｉｎｆｏｒｍａｔｉｏｎ ｌｉｔｅｒａｃｙ ａｎｄ ａｃｈｉｅｖｅ ｔｈｅ ｓｕｃｃｅｓｓ ｏｆ ｅｖｅｒｙ “ｐｅｒｓｏｎ” ｉｎ ｔｈｅ ｆｕｔｕｒｅ.
Ｋｅｙ ｗｏｒｄｓ: ｐｒｅ－ｓｃｈｏｏｌ ｅｄｕｃａｔｉｏｎꎻ ｌｏｎｇｉｔｕｄｉｎａｌ ｓｔｕｄｙꎻ ｔｅａｃｈｅｒ－ｃｈｉｌｄ ｉｎｔｅｒａｃｔｉｏｎꎻ ｐｌａｙꎻ ｏｂｓｅｒｖａｔｉｏｎ ａｎｄ ｅｖａｌｕａｔｉｏｎ
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